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Cop (S) standatrd

Atacant dins el circle vermell amb un cop natural i buscant el drap
EF1 EF2 EF4 amb la soleta no desvirtuem els angles de sortida encara que
canviem la forca o velocitat de I'atac.



Atacant per sobre del circle vermell guanyem 1pt de
referencia amb cop A (allargat). (Allarguem el
recorregut de B1 a l'igual que si afegim 1 EF més
guanyant 1pt). Pero amb cop R (sec) esclata B1 i
Retalla perdent 1pt a I'igual que si treiem 1EF.

Atacant 1 soleta per sota I'ecuador de la B1
perdem 1pt de referencia (retallem el recorregut
de B1) Atacant 2 soletes per sota perdem 2pts, ...




sec (curt i rapid = Retalla)
S (standard o natural buscant el drap amb la soleta)
Allargat




° + + +
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REFERENCIA

2 T (tatxes) de separacio entre B1 i purint a
””””” tocar en 3a BLL = 1T en BK per ser aquesta
la mitat de la BLL. EF 3 0 4 segons la taula




+ +

4T de Guany




REFERENCIA: EF 2 > nim. BK
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arribades a les visuals! Cop S (standard) buscant el drap amb la
soletal | | | |

1T de separacio B1 - 32—
ataquem a 1’1, 2T ataquem p
al 2, 3T . |




Numeracié BK sortint de T 5 en avall i amb EF 2. Atac i arribades a
les visuals! Cop S (sjtandard) bu$cant el drap§amb la soleta!

REFERENCIA EF 2 > num. BK

+ + +



REFEPENCIA: EF 2 3> nam. BK

1T en BLL = 1pt |
1T en BK = 2pts (BK la mitat de BL

(1T BLL = 1pt) + (1T BK = 2pts)= 3pts
de separaC|o B1-B2 = ataquem al 3

+ + + +



REFERENCIA EF 2> num BK

1T en BLL = 1pt
1T en BK = 2pts (BK la mltat de B ' | |
——————————— Regerdeu que canvia la numeraefo de la BK' S

(4T BLL = 4pt) + (1/2T BK = 1pts)— 5pts>
ataquem al 5! |
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aquestes son les
gananaes o) perdues amb EF natural | buscant
el drap amb la sole ‘
Des de T1iT2 = 2T
Des de T3 = 1 ST |
Des de T41T ffffffffffffffffffffffffffffffff e ffffffffffffff
Des de T5 = 0,5T | |
Des de T6 = 0 i
Des de T7 = -1T de pérdua
Des de T8 = -2T
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| S A\ \
REFERENCIA: GANANCIA/PERBUA D’ANGLEDE BT -B2 N\ N

SilaBlilaB2 estan ala zona 4ilaGés O la B1
va a T4 a'la B2, EF2 i atac S |
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Bl i la B2 estan a la zona 4 + 0,5 de ganancia = T4,5
| o | | |




Bl | la B2 estan a la zona 4,5 + 0 de ganancia = T4,5




T R AN G T
SLE DE Bl - B2 RN |
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Per arrlbar aTé6 balxem 1 soleta i atac.
També podrlem Jugar a ' B2l
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REFERENCIA: GANANCIA/PERDUA D’ ANGLE DE B1 - B2

(Recordeu hue en els passéboles a BLL el R és 4 per a que giri)

G (gananqa angle B1- BZ) + S (separacm B2 de BLL) = punt a
tocar en 3a Banda | | | T |

Calcul: G(7)+S(05)—75 | S| |
Recordeu Atac Standard alaB2i buscant el drap amb la SO]Eta" ******************************




Calcul G(7)+S(05)—75 ‘ ‘
Per arribar a 5 hem de retallar 2,5 T = Spts (2T = 1pt) No
flna = -1+ EF 4 = -3 + Balxem 1 pt I’ atac = -1 TotaI -5
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REFERENCIA G/PANGLE Bl-B2

7T de G




o i
REFERENCIA: G/P ANGLE BL1 - B2
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CaIcuI G(45)+S(15)—6 \
Ara per arrlbar ab hem de retaIIar 2 pts (1 T)

‘ | |
REFERENCIA: G/P ANGLE B1 — B2




Calcul: G (3) + S (2) =5 . |
Ara per arrlbar ab5,5hemd aIIargar 1pt (2 T)
EFOon B2iEFL

REFERENCIA: G/P ANGLE B1 - B2




Calcul: G (1,5) + S (1) = 2,5
Atac S Ya B2 i




+ + + +

Calcul: G?45)+S(1 75) = 6,25 |
Per aIIargar finsa 7 balxem 2 soletes |"atac redulnt la corbaI




Si tralem efecte, Ia Bl quadra mes! |
Per guanyar 3T ataquem al 3 en BK. EF2 serla la
linia dlcontmua amb perill de corbata ‘




Per eV|tar el retruc; hem de tocar mes
bola i anem a 3 en lloc de 2 en BK.
Tralem efecte a la Bl per compensar




Si hem de Jugar a contrama
aquests cops son mes facils que les
voItadesI |




Tambe servelxen per fer | arrlbada
mes gran! | \




Tambe servelxen per fer | arrlbada
mes gran! ‘




+ + +

Tocar meés B2 per evitar el retruc
reduint I'efecte i amb un cop rapid
de corrida per tancar els angles a

SV YNOZ

Esterﬁ alazona 4,5 a;mb una
pérdua d’1T i treiem’l ‘efecte:




+ + + +

Les quantitats d’efecte sén molt precises, pero si o
anem molt al racé son mes facils de calcular.







Sistema Plus Ceulemans: Numeracio sortint de 20i 30

70 60 50 40 30 20 Sortides / arribades BL

Si sortim de 40, el racé val 10 i si sortim de 50, val 5. La resta igual.



Sistema Plus Ceulemans: Numeracid sortint de 60

70 60 50 40 30 20 Sortides / arribades BL

Recordeu entrenar-les per la dreta i I'esquerra per I'ull dominant!



Sistema Plus Ceulemans: Numeracio sortint de 70

70 60 50 40 30 20 Sortides / arribades BL

Recordeu entrenar-les per la dreta i I'esquerra per I'ull dominant!



Sistema Plus Ceulemans: Numeracio sortint de 10

Sortida/arribada 70 60 50 40 30 20 10

Recordeu entrenar-les per la dreta i I'esquerra per I'ull dominant!



Sistema Plus Ceulemans: Numeracio sortint de 5

Sortida/arribada 70 60 50 40 30 20 10 5

Recordeu entrenar-les per la dreta i I'esquerra per I'ull dominant!



